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게임소개
Part 1, 
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게임소개Part 1,

제목

전략시뮬레이션 (RTS)

PC / Windows

Lost Bible

장르

플랫폼

개발도구 Unity 3D
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게임특징Part 1,

1.심플한조작  -편리성

2.실시간전략으로게임의승패가결정 -전략성

마우스만으로도할수있어누구나쉽게입문할수있는게임임.

전략으로승패가결정되며,힘든상황에서도 위기를모면하여역전의기회를가질수가있음.
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게임시스템
Part 2, 
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게임규칙Part 2,

1.도전과제로는유닛을적절하게배치하여상대
유닛을격파하는것이목표

2.승리조건으로는적유닛을 30기격파하는것이고,
패배조건은아군베이스가파괴되는것임.
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주요오브젝트(맵)Part 2,

.
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주요오브젝트(유닛)Part 2,

1.아군유닛

2.아군베이스
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전투시스템Part 2,

1.유닛을소환한뒤드래그를하여유닛을지정하고,화면중하단에있는이동과대기,공격을
명령하여상대유닛의공격을수비하고전진한다.

2.다양한아군유닛으로기지방어,공격,회피를할수있다.전략적으로게임을읽고,승리를
가져오게할수있다.

3.유닛을소환할때,원하는포지션에소환이가능하며(능선에서는소환불가)일정자원이
차감한다.
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주요스크립트설정
Part 3 
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주요스크립트Part 3,

MenuController 스크립트를 작성하여 게임의 진행을 멈추고 Save창과
Load창을불러오게 됩니다.이때카메라의 움직임도 멈추기때문에 전체
게임이멈추도록 설정하였습니다.

저장관련스크립트

옵션에있는 Save와 Load를불러올때 옵션창이 사라지며,클릭한창의
모습이나옵니다.
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주요스크립트Part 3,

저장관련스크립트

Save로게임을 저장할시 저장공간내에 파일이 생기며,파일이름은 연,월,일순으로 기재되며 따로
세이브 파일이름을 지정할 수있습니다.저장이되면 옵션으로 돌아가며,Load로들어가면 Save했던
게임파일이 있습니다. Load를하면 해당게임으로 돌아가며,게임을 계속이어갈 수있습니다.
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주요스크립트Part 3,

저장관련스크립트

Save화면 Load 화면
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주요스크립트Part 3,

Enemy AI

해당스크립트는 AI유닛의 개체 수와생성최소시간,최대시간을 관리하는
스크립트입니다.스폰이 될때플레이어 유닛으로 간주하지않지만 유닛과
똑같은사거리,크기를갖습니다.



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPointⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

주요스크립트Part 3,

Unity인스펙터창에서 해당 스크립트의 변수값을 할당
할수있습니다.

Enemy AI
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주요스크립트Part 3,

Enemy AI
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영상소개
Part 4, 
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내용입력
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추가개발계획
Part 5, 
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개발추가계획Part 5,

1.스코어추가

2.플레이타임시간추가

3.다양한유닛추가

4.모델링을추가하여기지추가

5.승패결과기록시스템,유닛추가후유닛종류선택을하여전투참여
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소감및 Q&A
Part 6, 
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소감및아쉬운점Part 6,

아쉬운점

2022년 2학기부터기획했던전략시뮬레이션게임이지만,약 4번의실패를
경험하였고,실패한만큼상대적시간이부족하여다양한컨텐츠및개인적으로
추가하고싶은것을넣지못해많이아쉽습니다.

소감
부족한퀄리티에다양한오류까지생기면서도저히혼자못하겠다생각까지
들었을때,면담으로지금까지했던거잘다듬고더해보자라고말씀하신교수님,
버그가나왔을때같이봐주던후배들,구현이어려울때없으신시간쪼개서봐
주신지인분들덕분에실패하지않고완성할수있었던것같습니다.
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감사합니다
Q&A


